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回顧動盪的 2020 年 ，教育平權的實踐
受到哪些影響？發展出那些回應方式？ 

 

新冠肺炎(COVID-19)在 2020 一整年以本世

紀前所未有的速度席捲全球並持續流行 ，演變成

近代最嚴重且擴散規模最廣的全球傳染病大流

行(pandemic) 。根據衛服部疾管署公布的統計資

料，截至 2020 年 12 月 1 日全球累計超過 6300

萬筆確診案例 ，其中有超過 145 萬死亡病例 ，涵

蓋範圍包括超過 190 個國家及地區 ，並且案例仍

在快速成長中。對比台灣自 2020 年 1 月 22 日

通報首例確診案件至今 （2020/12/1），累計 679

例確診，其中包含７起死亡病例。 

 

 

  面對來勢洶洶且變化莫測的新型冠狀病毒

(Coronavirus) ，各國政府和聯合國及其下屬的世

界衛生組織等國際組織紛紛成立專責單位 ，日以

繼夜的監控疫情發展 ，不斷更新回應 、控制及保

護的決策 ，希望能降低傷害 。然而 ，廣大群體的

生命安全 、牽一髮而動全身的各國政經和全球局

勢發展 ，均已受到嚴重而難以回復的衝擊 。回顧

動盪的 2020 年，在這樣的緊急危難中教育平權

的實踐受到哪些影響？發展出那些回應方式？

展望 2021 年，我們仍有哪些挑戰、又有什麼樣

的機會？此篇文章將嘗試爬梳及回顧全球和台

灣教育在這一年的共同經歷與學習。 
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在疫情全球大流行期間 ，學校成了群聚感染

和交叉感染的熱點 。為了控制疫情 ，全世界各國

不得不採取分批次上課 、部分停課 ，甚至全國停

課等政策 ，嚴重影響正規教育的運行 。根據世界

銀行紀錄，疫情高峰期（2020 年 3 月）有超過

160 個國家停課，影響全球超過 15 億學童的受

教權。聯合國教科文組織(UNESCO)也持續監控

並更新各國學校開放狀況 ，截至 2020 年 11 月 ，

有 23 國持續施行全國停課，影響 2 億學童的受

教權 ，等於全球在學學童中仍有 12.8%無法上學 。

隨著北半球進入秋冬季 ，疫情進入第二波大流行 ，

預計各國將有可能再次採取停課等因應措施 ，讓

受影響的學童數再次飆升。 
 

有至少４千 630 萬的學童無法參與遠距學
習，陷入失學窘境 

 

面對前所未見的全球教育挑戰 ，各國為了停

課不停學，紛紛開始探索不同的替代方案。

UNESCO 統計全球超過 90%國家均採取不同程

度與形式的遠距學習政策 。然而 ，通過及執行遠

距發展政策並不代表所有學童就能順利恢復學

習 ，事實上 ，有至少４千 630 萬的學童無法參與

遠距學習，陷入失學窘境。 

 

而遠距學習受阻的主要原因是數位設備和

網路連線的基礎建設不足與不穩 ，以及資訊融入

教學的師資發展 、學生能力培養乃至家長理解與

配合程度均尚未健全。根據 PISA 國際評比，

OECD 國家 15 歲青年學子中，平均只有一半擁

有足夠的線上學習支持資源 ，約 2/3 的校長均回

報學校教師尚未具備科技融入教學的相關知能

與教學能力 。另 ，芬蘭教育 NGO HundrED 研究

團隊歸納各國教育現況 ，也發現資源整合的阻礙 ：

雖然市面上有許多教育科技產品 ，但各項產品及

資源間缺乏整合 ，此外 ，國與國之間的合作目前

也十分少見 ，造成了各自閉門造車 ，事倍功半的

遺憾。 

UNESCO 統計發現最貧窮 40%家庭的孩子
疫情期間失學率遠高於其他學童 

 
如同過往其他緊急危難的經驗 ，原先來自較

低收入背景 、低學習成就 、高輟學率的教育弱勢

族群 ，在疫情中更容易遭受失學的衝擊 。上述限

制在偏遠地區更為嚴峻 ，其中又以偏遠地區中小

學 學 童 和 幼 兒 面 臨 的 挑 戰 最 大 。 同 樣 根 據

UNESCO 調查 ，全球各國採取的遠距學習政策中 ，

僅 60%開放給幼兒教育，而從幼教到高中階段，

全球有 31%的學生因為政策 、連線 、居家環境等

限制，在停課期間被拒於正規學習的大門外。 

在偏遠地區 ，每四個學童中就有三個因為停

課而停學 ，其中低收入國家的學童失學比例更高 。

同樣來自 UNESCO 統計，發現最貧窮的 40%家

庭的孩子疫情期間失學率遠高於其他學童 ：在低

收入國家，低收入戶孩童佔總失學孩童的 47%；

而在中等收入國家 ，低收入戶孩童佔總失學孩童

的比例更高達 74-86%。根據紐約時報的報導，

在發展中國家這些失學的孩童更有可能陷入童

工，甚至童婚的威脅之中。 

  



 教育新知  
  

教育實習輔導通訊季刊  | 3  

ݝ ����     ݝ � ࢸ ���   
῭ ࢢ ������� � Ժ ộ Ѵ� Ẵ ꭜ ��� ̃ ꭜ Ḡ ࢼ

��  ݷ � � Ѧ ᾍ � Ժ � ᶽ Ѕ � � ῁ � ὼ � Ѧ ᾍ�

���   ῁ � ʞ ⱸ Ứ ݛ � �Ɱᵕ ɍ � Ὡ� � ᴰ ə �

� ể ˩ � ࢻ ҥ ɍ �� ٟ � Ѵ� ↆ �Ɱᵕ ɍ � �� Ŏ �

�� � Ẽ Ŝ 5 � ɭ ئى � Ẽ Ϭ Ȱ ⸐ ����   ⸐ � �  

 

����   �����   
Ѧ � ˩ Ѧ ڻ � ٟ � ؠ ۼ ᾼ ɶ ݺ ֫ ��� ᶽ ῁ �

��  ῭ ˩ ῑ K ᵀ ӧ � ݷ �� �� � � ڼ ��  � ��

�����ᾼ Ḡ ᵚ ��  ��Ѵ�� ئا Ʋ ئى �� ᶽ ԍ

� �� ؠ ۼ ��  ئې �� Ѵ ڼ ڿ ��  ���� �� � Ժ �

ࢣ ��  Ũ � Ɒ ※� �� �ǌ � ᵳ ݺ�� ֫ � � ࢣ � ٟ

� Á � �  

� ὼ ٟ ��  ӈ ���  Ŝ 5 ئا 艱難 ：Ѵ� ٟ � ��

Ѧ � Ὡ� ˩ Ὡ ���   ể ࢼ ᾼ Ŏ � ɶ ʘ Ѧ � ں ۼ

ԍ � � ݘ � ��ѴW� ٟ �� �� � ᶽ ῂ ����  ᴰ

ə �� ῑ K ᵀ ӧ �� �� � ��  K ����� �� ᾼ ϔ

��  ݷ Ứ ᾧ ǌ ��  ˩ Ὡ ݟ � � ӑ ��  W � ٟ �

Ὡ� Ↄ Ͼ �  

ٟ � � ᵩ ��  Ŝ 5 ئا Ʋ ϔ 峻 ：� ᶽ � ݷ � ɞ

ڶ ݐ ǡ ��� ئا Ʋ � ݐ ��č ´ RýCø � ǜ � � Ὡ ᵪ

ݠ ؏ ٟ � � ٟ ڻ � ᾼ ḙ ײַ ᾼ � ����Ὡ�Ϭ � ᶽ

ݘ ��  Ḩ Ὡ ڿ�� � ��  ݐ ǡ Ὡ� ښ�� �Ѹȕ Ὡ� ��

ṉ � � � ꞁ � ݑ ��  ꞁ � ئى � Ꝓ ٟ ��  Ꞣ � Ὡ

ݐ���� ǡ ��Ḩ Ὡ� ⸐ � ئا � �  

� ࢣ ݷ���� �� � ڦ � ࢣ ���  ῭ ɶ � ϔ

�� ݷ ��Ὡ� ئا �� ỗ ᵪ ۿ Ὡ�Ὡ� ⸐ ئې ˩ � �

� ṟ Ȥ ��� ࢣ ᾼ ٴ ࢤ � ��  ᵩ ѿ mJ ˇ � � ������

Ϭ � � Ủ � ٟ � ˩ Ɐ ῷ � � ���   1 Ḩ �� ǜ ��

ұ � ڕ ᵩ ѿ mJ ˇ � ����  

� ࢣ Ỏ �� ῭ ��  ݷ � � ���   Л ۼ � ˈ �

��  ڻ � ɞ ڶ ῑ ���   � Ὡ ���   � ñķ♣сΰẅΰŷ�

ˇ ϋי ķсїנ �� Ȱ ⸐ � ئې Ϭ � Ճ � ڛ �� ئا Ʋ ϔ � �

῁ � ࢣ Ỏ ƭ � ࢤ ˩ ���   ῭ � ꜞ � Ḡ ���   ݘ

� ��� ʚ Ѧ �������ʘ Ѧ � ئې ��� ῭ �

Ỏ �� ῭ Ŕ ⅿ Ầ ��Ѵỗ ᵪ ۼ ��  ����� � Ứ

ٱ � ꜥ ��  ꜞ ��  

 

����   �����   

�Ɱὼ �Ὡ� � � �� ࢪ ẋ ��� Ế ڠ � ݤ � Ὡ

ᾍ � ٟ � ᾍ � ࢣ Л ڍ � Ứ Ὡ ��  � ݤ � ٟ � Ὡ

�щїҐ Ĭ ķΰї�ĥķΰїķсķĬ � їķ♣ĥ· ẅΰŷ � ♣ΰĬ � Κķ♣сΰẅΰŷ���

�Ὡ� ݠ �� � ���  �� ȁ ꜞ ٸ � � ʞ Ὡ��  ᵵ

� �� ڇ Ỏ ȁ � Ꝉ � �� ��Ὡ�Ѵ ٟ ���  � ��

�� ̣ �� �� �� ��� Ŏ �Ὡ�ḿ ӑ ��� ᶽ ڻ �

ڛ ��  � ��Ὡ� ɲ Ϭ ��Ὡ� ˩ �W��� ڇ Ỏ

ȁ Ὡ� �� ئى ⸐ ئې Ψ У Ὡ� ̣ � ᵵ ɯ � ǉ ᵵ ����

ᴶ � Ὡ� Ђ �Ɱ� ʈ � ᵵ ��� ʚ Ѧ �� � ᶽ � ݞ �

ᶽ Ճ Ủ � ٟ � � ؽ � � � ῑ ᾼ � �Ɱ� ڧ ٟ � �

І ǉ � ꜞ �� ئا ݒ ᵵ ئا ڇ Ỏ ȁ � Ὡ�� � ��� ؽ

� Ⱥ � � � �  

�Ɱὼ �Ὡ ԯ ٟ ����   ҥ ɍ � ���� ᵪ �

� ٟ ���  ýẅс� ì ķΰ� ŠϋĤẅΰщϋΰ Ѵ ڿ � ə �� ḡ

��  ڶ �� Cсķ♣їẅי ķ�ýĥ· ϋϋΚщ��Ȳ Л ۼ Ὡ ԯ ѴὩԯ

Ԙȁ �� �� �� ٟ Ὡ ꭕ �� ��� Ɒ �� � Ϫ � � Ϩ

ꜥ ᴰ K � ﮼ ݞ � Ỏ �Ԙ﮼ � ꭎ � ئى 5 � ȁ ��� ḙ

ᵪ ٱ Ḡ � Ↄ �Ɱ� ࢤ �� �� ỗ ᵪ ɶ � � ᶽ Ḗ ƭ �

ݷ �� � ḙ Ὡԯ�ڤ ٟ � ҥ ɍ ���   ҥ �� ɲ ���

ắ �Ɱ� ḵ ⸐ �� ø RCJ ꝉ � ݞ � ᶽ Ճ Ủ �Ὡԯ ٟ

� ᾼ ئى Ὡԯ Ὡ� Ŏ Ḡݾ� �� ٟ � Ḗ ǳ��Ὡ ԯ ڛ �



 教育新知  
  

教育實習輔導通訊季刊  | 4  

Ὡ� ᵩ ʉ � � Ճ �ѸὩ�� Ϩ �Ɱҥ Ὡ� ↆ � �

І ǉ Ὡ ԯ ٟ ��  ȁ �  

�� ٟ � ʚ ə �Ɱ⸐ ئې �� ݠ ٟ ᵎ ˩ ᾍ ���

��� �� ʞ ԯ ٟ ᵎ ڿ ʞ � ꟻ � � �� ٟ ᵎ ��  ԯ �

� ہ ệ � Ȥ ə �� � Ὡ ԯ ˩ � ȕ ��  ʚ ə �� �� ٟ

��  ɍ Ѥ� ῁ ڿ ʞ Ŝ 5 �� ئى ắ ئا ḙ � ӈ ặ � ؠ Ŏ ��

ʚ ə Ὡ�� � � ڿ ʞ Ɲ Ɱ� ḵ ⸐ �  

 

��������   �����   
ᾼ �� ᵓ Ϫ ʉ ������ ᵪ ײַ � ᶽ ꞈ ڡ � ۿ

ئې � Ճ ��ٟ ���   ᵳ � ủ ���Ὡ ᵪ � �Ὡࢣ ᵫ ݞ

ڼ ˏ � Ὡ ��Ầ ��ϔ �� Ꝓ ᵵ؜ڤ ��  ٟ � ᾽ ȕ ��

� Ճ ئا Ɱ� ᶽ � ῭ ˩ ῁ � ؽ � �� � Ŕ � Ὡ ԯ � ᾧ

� ꜞ ���  ῃ � ڡ�� ṟ ���� ��� ݤ ᵎ � לڜ ��

ݑ ȁ � ٟ ᾄ ῂ � � ԍ ��  ࣠ ꝰ � � Ŏ ᾅ ڻ ��  �

έ ���  ᵎ � ��� ᾧ �Ӧ ə K �� ԯ ѩ�� ᴰ ə

Ɒ � �� ��� ỗ �� ʉ � ڦ ئى ڼ 5 Ḡ Ὡ �� ہ � ⱸ ̃

ئې ˩ Ϩ ئې ڛ � ��� 5 � � ��ɯ � � ؏ ڸ ѩئۈ ․ ݹ

� ԯ ѩϬ � �� ϔ �� Ꝓ ᵵ؜ڤ �� ��Ꝁ ����

� ᶽ ڛ �ⅿ��� ո ڛ � ڛ � �  

� ῁ ⱸ ڻ � ڛ ��� ʉ � ٟ � ɶ � ��  ݷ

� ῃ �� ڿ � � ῁ ئى � � ٟ ��  ӈ Ɓ � Ѧ ��

ǡ � ʞ ��Ử�Ѧ �Ὡ� ˩ Ὡ� ể ࢼ ��  ٟ

� � ․ ݹ ٟ ���� ����Ὡ ᵪ ۿ � ئى ̃ ȗ ԍ

Ḗ � ɶ � ᶽ ݘ � ؼ ࣣ ٱ ʉ ῑ Ὡ� � 1 Ḩ ̃ ڮ ڵ

Ὡ� ػ ں � �� ˩ Ỏ ff � ࢼ Ḩ � ᾼ ῁ ʘ Ḡ ᾽ �

ԯ ᵓ ٱ ݘ � �  

 

教育部的快速應變讓科技融入教學成了
熱門話題，卻也揭露台灣在科技教育仍有相
當程度城鄉差距 

Ꜿ Ḗ �� ٟ �� Ѵ � � ࢣ � ��Ầ Ŕ � ڻ Ѧ Ὡԯ

���  ԯ ѩڛ � ��� ắ � Ƥ � ԯ �� Ḗ �� ễ ئى �

� ���   ݕ Ͼ �� � � Ҝ �� � � ��  ٟ Ὡ�Ὡ� ɬ

� Ŕ ׅ ��ʞ Ճ ڼ � Ȥ ƭ Ⱥ � ٟ �� �� �� � ڛ Ὡ ��

� � ٟ Ὡ ٻ � ǳ�� Ȥ Ƶ � � Ứ � Ὡ ԯ ɯѸⱰ ؽ

ۿ ڛ Ṏ � � ٟ Ὡ� ڡ ��� Ŏ Ὡ� � � �� ٟ ��� 

ݩ � � ���  W� ں ٟ Ὡ ꜞ ắ ������  �� ɔ

Ầ Щ� ắ ʉ ��  ڿ Ở Ѧ ᾍ� ғ ��Ѵ�W ٟ � ộ ئى

���  ۿ Ӂ� ᴵ ���  ᾧ �  

�� ٟ ὩỬ ����� ʉ � ښ � ɔ ộ ئى �

Ẵ � ̃ ꜞ ȕ ӈ �����   ئى � � �Ϭ � ӑ � Ⱥ

�� Ŝ 5 � Ѧ ᾍ��ڤ ݲ ṳ � ئې � ´ CC� � �

Ɔ � ӑ � Ⱥ � ڼ ڮ ڵ ��� V � � ����ᵪ ۮ

� Ɔ � ڻ ʉ ��� ښ � � � ῄ � ڇ � ʈ � �

�m�Ꜿ Ḗ ��� ࢣ � ٟ ��  Ầ ��� ۿ � Ḧ �

ѸⱰ �ڡ���� � � Ё � ắ � ǉ � ڿ � �m�

ȫ �Ѵڛ � ࢣ � Л ٸ ݐ ǡ ᾍ ד ���� ڇ ����

ڷ � ٴ � � ٟ ������  W ٟ � ʐ �� ��

Ὡ�ᾍ � ꬹ ئى ��  �ڡ���� � Ὡ� � 5 �

ڡ� ڶ �Ὡԯ ��� � � ۇ ��  ᵀ �� � ʈ �

ȕ Ȥ Ƶ Ὡ� ڍ �ڡ�� � Ứ ݐ ǡ ᾍ ד Ὡ� ڲ

ڶ � ․ ݹ ��  ʐ �� � 2 � ỗ ᵪ ۮ � ῃ Ὡ� ǉ

� ڿ Ὲ � ���� ʉ ��� ﮼ ᵪ ٴ � Ɔ � ӑ � Ⱥ �

� ̃ ࢣ ��  І ǉ �� �  

 
根據 2018TALIS 調查，台灣教師專業支持仍
不足的主要面向之一即是「資訊融入教學」。 
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此外，除了科技工具的導入上有仍待突破之

處，台灣教學人力與環境也在疫情衍生的數位教

學潮中遭遇挑戰。根據          OECD2018 年進行之  

TALIS41( Teaching  and  Learning  Inte rnational  

Survey)調查，受訪教      師 也指出目前專業支持仍        

不足的主要面向之一即是「資訊融入教學」：儘

管 60%的受訪教    師 表示近期曾經參與資訊融入        

教學的相關培訓，仍有 24%的教師反應自己在資

訊融入教學方面知能不足，有高度進修需求。  

以 ZOOM 資安危機應變為例， 2020 年初

因應疫情，全台各級學校教師和教育部相關單位

均積極嘗試和演練，帶動學校、學生和家長熟悉

ZOOM 等遠距教學軟體的使用操作，當 ZOOM

於四月爆出資安爭議，教育部緊急函請各校全面

停用 ZOOM，便讓教育工作者措手不及，更有教

師表示教育界「一切的努力，就這樣一紙公文，

一切成空」。著眼於加強教師數位科技應用能力

和培養學生運用數位學習能力，教育部今年擴大

辦理「數位學習教師增能計畫」與「科技輔助自

主學習計畫」，然成效如何仍待評估。上述師資

和環境面對未知風險的彈性，在偏遠地區的學校

更是多有挑戰：第一線偏遠地區的教育工作者便

回饋學家中多數有手機可上網，數位遠距教學較

大的問題，是難以掌控教學品質及互動回饋。  

 
不少學者擔憂台灣的一切如常反教育錯過
「危機即是轉機」的創新機會。 

 
 

 

 

 

台灣的防疫成果讓國內教育在全球停課潮                

下仍能幾乎不受影響，實屬難得。但同時也有不

少學者提出擔憂，表示台灣的一切如常               

（ business as usual），反而可能使教育錯過許

多「危機即是轉機」的破釜沉舟創新機會。在數

位學習和教育創新逐漸成為新常態（                the  new 

normal）的後疫情時代，僅在上半年疫情升溫迅

速時短暫匆促嘗試線上學習且嶄露不少尚待改                  

進面向的台灣教育界，不論在政策支持、軟、硬

體環境，或教師教學能力上，都還需要更多積極

的轉型與進化，才有可能回應全球教育趨勢的快

速變化。  

  

資訊來源： TFT 觀點（2020 年 12 月 4 日）。2020 年度回顧：疫情與教育不平等。為台灣

而教。檢自 https://www.teach4taiwan.org/blog/2020 年度回顧：疫情與教育 /  
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   何謂「公私協力」（        p u b lic - p r iva t e  

c o lla b o ra t io n）？簡單說，就是結合公、私      

部門各自優勢，達成資源分享與風險分擔，              

創造一加一大於二的合作效益，最常見的                

做法是政府部門與私人企業、或與非營利                

組織之間的資源交換網絡，像是在教育領                

域一些非營利民間組織與公部門合作，具                

體例子包括學習落後的課後輔導、教科書                

封面美感設計等。         

 

   

 

除了上述從公私不同部門外，近期臺灣教                

育領域中有關「公私協力」模式，還可以延               

伸從「議題動力來源」的討論，這種合作方               

式的經費或組織性質依循於公部門，但其                

實際推動者或動力卻來自「自發性」的教                師

專業團體。例如在課綱政策的引導下，以課             

程內容與教學為主軸，教           師 團體會用不同    

形式的入校陪伴、備課與共學等，成為課綱             

實踐過程中亮點之一。因此，「自發性」的                

教 師 專業團體，即不同以往「由上而下」推             

動方式，而是「由下而上」的另一種「公私              

協力」合作模式。         

 

疫情期間公私協力「線上教學便利包」的實踐：以一位教師經驗為例 

圖／策略溝通辦公室 文／語文教育及編譯研究中心 | 李森永 助理研究員 
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  本文以今年     3 月教育部為預防「嚴重        

特殊傳染性肺炎」（        CO VID-1 9）在校園擴散，   

結合公私資源，包括數位學習資源、            平臺與 

工具，協助各級中小學學校線上教學準備，              

而設計出「線上教學便利包」，為學生「停                

課不停學」的線上自主學習預作準備              

（ h t t p s :/ / re u r l.c c / 9 ZZm kX）。由此合作模   

式說明，教育政策可透過公私協力來實踐，              

其優點除可結合民間資源，還具有因地制                

宜，接地氣的功能。          

������� ꭚ �������   

  以新北市三峽區龍埔國小施信源老               師

為例，之所以可在「線上教學便利包」演示               

「一對多雙向視訊教學」，作為老              師 實施線 

上補課的示範，其實是多年經驗累積與準                

備成果。     

  施老  師 在 2 0 0 1 年即當上主任，原本可      

以順利朝向校      長之路邁進，但在      2 0 1 5 年向

任教學校申請回到基層擔任導             師 。他曾成  

立「教  師 資訊研習」課，卻面臨無人參與的            

窘境；而後     2 0 1 6 年成立龍埔科技共備社        

群，可以讓校內外教       師 一起討論，透過軟硬     

體各種教學平臺，不斷交流備課、提供點子，             

從一個人的孤軍奮鬥變成一群人的團體戰。                 

他的學校同事曾將施老          師 這段過程比喻成     

地下道工程，一開始是看不到效果的，但也             

因為他足足準備五年，很像是地下道長期                

埋設管線發揮功能，努力有了成效，才能在             

政策需要時，帶領六年級學生示範四個科                

目的線上教學。        

 

  此外，教育行政人員的參與也是運作              

順暢的關鍵之一，例         如龍埔國小校長黃清       

海對施信源老      師 等人的信任與支持，幫忙         

負責找錢、找講       師 、買東西，支援前線這些         

老 師 等。   

ࢺ ���������������
��  
  除了前述自發性民間組織先行的努力              

與累積之外，公部門也在疫情期間發揮整                

體規劃功能，也是另一個關鍵。從籌備「線                

上教學便利包」過程中，公部門政策制度創              

新，進行整體引導及資源整合。具體行動包             

括結合各方資源，包括數位學習資源、平臺             

與工具之外，另在組織部分，包括教育部、            

各直轄市及縣（市）政府與高級中等以下學               

校，共同推動及執行相關措施，進行人、事、           

物各項的整合，建立中央、地方及學            校不同 

層級聯繫窗口與通報流程，用來統籌線上                

課程實施事務推動及人力與資源調配。                  

  更重要是公私協力中，公部門扮演整              

體性的公益性的維護，例如在統籌「線上教              

學便利包」硬體設備的過程，也兼顧弱勢學              

生家庭數位落差的教育公平目標等。                 
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�����  
  前述疫情期間公私協力推動「線上教              

學便利包」的實踐經驗，展現政策思維與                

流程的制度創新。政策規劃雖然把握大方                

向，但現場實踐卻往往有諸多變數，尤其                

是面臨外在環境重大變化，甚至超出決策                

者所能規劃與掌握，產生諸多政策實踐上                

的挑戰。若能善用公私協           力的雙向互動，     

例如運用教育現場的既有活力與經驗，能                

增強政策實踐能量，並讓政策推動更加順                

暢。   

 

  就如「經濟合作暨發展組織」           

（ O ECD）教育和技能主席、         P ISA 負責人 

安德列（    An d re a s  Sc h le ic h e r）認為：  

「這次疫情造成前所未有的挑戰，               ……教

育系統來不及回應。此時最重要的是透過                

校長與老    師 的專業與知識，設計出好的政           

策與實踐方法。從以前的由上而下，變成                

利用教育現場的活力與經驗。」以上這段                

話，正點出教育領域公私協力模式的核心                

精神。    

 

。

  

資訊來源： 曾建銘（2021 年 2 月 1 日）。疫情期間公私協力「線上教學便利包」的實踐：

以一位教師經驗為例。國家教育研究院電子報。檢自

https://epaper.naer.edu.tw/edm.php?grp_no=1&edm_no=204&content_no=3582  
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議題與我們的生活息息相關，探究這些攸關

個人、社會、國家或全球性的議題，可增進學生

對真實世界的認識與國際視野的拓展，而 108 課

綱亦將議題融入列為改革項目，除總綱宣示課程

設計應適切融入議題外，領綱的附錄也有議題適

切融入領域的說明。  

 

ࢦ ݙ ���  ࢷ �������   
108 課綱所提的「議題」，係指基於社會發展

需要、普遍受到關注，並期待學生理解與付諸行

動的課題，如：性別平等、人權、環境、海洋教

育等 19 項議題，因具有時代性、脈絡性、變動

性、討論性及跨域性等性質，融入課程後可增進

學生批判思考與解決問題的能力，並促進知識、

技能、態度與現象情境的緊密結合，有助於未來

人才的養成。  

 

本次課綱的議題教育，採國小、國中到高中

的十二年連貫設計，避免課程內容的零散與斷裂，

也不再設置獨立的議題課綱，而是在領綱研修過

程中，依據領域學習重點和議題實質內涵之相關

程度，直接將議題內涵適切融入相關領綱的基本

理念、核心素養、學習目標、學習重點與實施要

點中，並在領綱的附錄呈現議題融入學習重點的

示例，作為教科書編纂、課程設計與教學實施的

參考，透過提供課綱使用者具體依據與指引的方

式，增進議題教育的落實。  

 

 
「議」起來關心：議題融入課程的原則與做法 

圖／策略溝通辦公室 文／課程及教學研究中心 | 劉欣宜 助理研究員 
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  108 課綱的議題融入，是依據領域學習

重點和議題實質內涵之相關程度，將議題內涵適

切融入各階段領域／科目的學習重點中，因此，

本項課題的討論焦點在於並非所有領域／科目                  

均須融入總綱的 19 項議題，尤其未來還可能出

現新議題。考量若未在領綱附錄凸顯議題適切融

入的原則，易造成課程重複和膨脹的誤解與疑慮，

最後決議直接將領綱附錄名稱訂為「議題適切融

入領域課程綱要」，並於內文中提醒學校與教               師

依需求適切融入議題，以發揮課程與教學的創新

與特色，並保持對新議題的敏覺性。  

 

ࢰ ݙ ������������ Ꜻ�  
在十二年國教的課程架構下，議題教育可於

部定課程及校訂課程實施，學校可依此規劃與實

施議題融入課程，可行做法舉例如下：  

 

（一）議題融入式課程  

在現有課程中融入相關議題的概念或內涵，

不影響原本的課程架構，較容易實施，教師可參

考十二年國教領綱、課程手冊及議題融入說明手

冊等，掌握議題實質內涵與領域學習重點對應情

形，在教學上予以連結、延伸、統整與轉化。  

 

（二）議題主題式課程  

以議題的學習主題作為課程發展的主軸，納

入相關領域的學習重點，可於校訂課程或所涉及

的部定領域課程中實施，教學時間長短則視主題

涵蓋範圍而定。  

 

 

（三）議題特色課程  

學校可將議題作為該校特色課程，以跨領域

方式設計單元課程，規劃不同層次的課程主題、

單元名稱、實施時間與適用年級等，讓不同階段

的學生在學校各項課程都能學習到議題內涵。  

除了這些做法，議題還可以融入非正式和潛

在課程中，如主題統整週、團體活動時間、校園

布置、參訪活動等，讓學生更全面的理解與實踐

尊重多元、同理關懷、公平正義、永續發展等核

心價值，展現責任感與行動力。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

資訊來源： 劉欣宜  （ 2 0 1 9）。 十二年國民基本     

教育議題融入課綱的決策歷程與關注課題之                 

研究。國家教育研究院研究計畫成果報告（編               

號：  N AER- 1 0 7 - 1 2 - A- 2 - 1 3 - 0 0 - 1 - 1 8  ）。新

北市：國家教育研究院。連結網址：              

h t t p s :/ / re u r l.c c / ZQ ryMg h t t p s :/ / u d n c o lle

g e .u d n .c o m / 6 3 7 2 /  
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 5G 具備了低延遲（ Low Latency）特性；

而 AI的邊緣運算（ Edge Computing）則以本地

AI模型直接處理 [1]。這兩者的技術特性恰巧都是

縮短反應時間。在可預期的未來， AI 應用與 5G

技術會成為發展焦點。因此本文將先行的探討 AI

邊緣運算技術如何適用於 5G 場景。  

AI 辨識加速平台 

從低延遲的角度來看， 5G 與 AI 邊緣運算有

可組合的特性；從發展趨勢來看， 5G 與 AI 勢必

會有技術交織。順著此邏輯往下延伸，會很自然地

問出一個問題： AI 邊緣運算跟 5G 可以做什麼應

用？或許從未來看現今，會有無數種答案；然而在

5G 準備起步的當下，這些答案的可能性顯然不多，

其中最重要就屬定位於基礎建設的 AI 辨識加速

平台。  

AI 辨識加速平台匯集多種 AI 辨識模型的加

速應用程式。一般 AI 辨識考量到效能，都會以

GPU 顯示卡來做 AI 運算，在邊緣裝置上亦同。

但在邊緣裝置上，相比於忙碌的 GPU，CPU 仍行

有餘力。基於硬體資源利用率最大化的考量，理想

上是讓 CPU 與 GPU 兩者都貢獻出運算能力，減

少閒置情況。經過市場分析與常見應用整理後，本

平台主要針對影像串流（ Video Streaming）常見

的 AI辨識應用，如下圖 1 所提到的物件偵測、肢

體辨識、物件切割三大辨識模型進行最佳化。  

   

適用於 5G 的 AI 影像辨識加速平台 

文／工業技術研究院 資訊與通訊研究所 | 王莉珮、李宇哲、李冠德、黃名嘉、林宏軒 

圖 1 AI辨識的應用  
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影像串流是由連續影像幀（ Frame）所組成，

一般 AI 辨識會辨識所有影像幀，但 AI 辨識運算

成本過於昂貴。為降低運算成本，本平台其中一個

關鍵技術是結合  GPU 運算的 AI模型，搭配 CPU 

運算的追蹤技術如光流（ Optical Flow）與運動向

量（ Motion Vector），與在 GPU 運算的 AI模型

交錯執行，將運算效能最大化並提升速度。如圖 2

所示，藍色代表執行 AI模型的影像幀，綠色代表

CPU 運算追蹤的影像幀：  

 

 

 

 

 

 

透過 CPU 與 GPU 的交錯執行，達到硬體資

源極大化加速影像串流處理；且當邊緣裝置只有

CPU 可使用時，AI辨識加速平台也能達到原先的

數倍加速效果。  

本平台以函式庫（ Library）形式提供，使用

者不受限於邊緣裝置、個人電腦（ PC）、伺服器

（ Server）硬體設備，只需在原辨識模型中引用該

函式庫即可達到辨識加速效果。  

為什麼需要 AI 辨識加速平台？ 

像在智慧停車場中，逐漸採用邊緣裝置進行

車牌辨識，省下邊緣與雲端主機間的傳輸成本。這

類適合 AI邊緣運算的場域越來越多，預期未來會

出現更多 5G 應用的 AI 模型。但調校 AI 模型達

到 5G 低延遲標準卻不是件容易的事。  

有多麼不容易？以        YOLOv4 模型執行在   

NVIDA Je tson 系列的 Xavier AGX為例，影像解

析度為 416×416，其辨識速度為 83 毫秒；加上

一般的 AI 運算加速後，可提升至 32 毫秒。乍看

之下加速效果    良好，且達  30 FPS（ Frame Per 

Second）之即時標準。但以國際電信聯盟（ ITU）

所規範 5G 低延遲 1 毫秒內為標準 [5]來看，其加

速明顯遠達不到要求；儘管某一 AI模型加速至 5G

低延遲標準，也要面對多個 AI模型要加速之需求，

這做法顯然不實際。  

對應上述問題，整合並建立一個適用於 5G

的 AI 辨識加速平台正是一個簡潔有力的解決方

案。透過分析 AI模型應用種類的特性，且結合硬

體資源的利用，來達到 AI辨識的加速效果。  

AI 辨識加速平台架構 
為達到影像串流的辨識加速，本平台採用兩

種追縱技術：光流追蹤和運動向量追蹤。光流追蹤

在前個影像幀上取個特徵（ Feature）點，並於下

個影像幀的對應位置尋找該特徵點。找到對應的

特徵點之後即可追蹤移動軌跡，如圖 3 中綠色歪

曲的線段。  

圖 2 連續影像中 AI 辨識與運動向量追蹤

的交錯執行  

 

圖 3 光流：根據像素點的特徵進行追蹤  
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運動向量追蹤則是影片於串流傳輸時，會經

過 H.264 的影像壓縮，同時將影像切割成數個區

塊，並於前後相鄰的影像畫面中，計算出區塊的位

移，用此位移向量來追蹤物件。  

整合以上追蹤技術，AI辨識加速平台也提供

一個簡潔有力的中介軟體（ Middleware），這中

介軟體負責讓 AI模型能順利與加速技術作橋接。

例如物件偵測，一般人首先想到的可能是 YOLO

系列的模型，然而物件偵測不單只有 YOLO 系列，

還有 RCNN 系列、 SSD、CornerNet 等等。使用

者只需額外定義好 AI模型輸出格式，便可隨意更

換辨識模型，輕鬆享受加速功能，如圖 4。  

 

AI 辨識加速平台支援模型 

1.物件辨識（ Object Detection）：  

物件辨識演算法就像經過訓練、認識很多物

件的小朋友。只要學習過的物件，演算法便可以從

影像中找出這些物件，標示出物件的位置座標與

類別名稱。現今最受歡迎的物件辨識演算法為                  

YOLO，包含多項優點：辨識速度快、結果精準、

客製化上手容易等。只要準備好標記資料，即可輕

鬆訓練模型。幾乎所有需要物件辨識的場域，都有

機會用到    YOLO 技術。由於使用者眾多，舉凡           

TensorFlow、Pytorch、Darknet 等深度學習框架

都有支援 YOLO。  

 

YOLO 辨識速度仰賴 GPU 顯示卡的運算能

力：在 Nvid ia  RTX 2080ti 辨識  416×416 的影

像，每秒可辨識 30 張，達到一般對於即時無延遲

的辨識速度；而在 Nvid ia 邊緣運算裝置 Je tson 

AGX Xavier 內建的 GPU 上辨識 416×416 的影

像，僅能達到 12 FPS。於 AI辨識加速平台實測，

在準確度與 YOLO 一致的前提下，在 RTX 2080ti 

GPU + i7-870 CPU 的機器測試，可加速 3 倍達

到 90 FPS 辨識速度；在 Je tson AGX Xavier 測

試，可加速約 3.6 倍達到 43 FPS。  

使用 AI辨識加速平台，無須修改模型參數、

重新訓練，可在不更動模型架構下輕鬆串接。加速

後，單位時間內可辨識的影像幀增加，單位時間影

像串流幀數不變，因此可擴增單一伺服器可串接

之影像串流數目。透過物件辨識加速技術，1 台伺

服器可同時且即時處理 3 支監視器影像串流，其

伺服器部屬成本僅需原始的三分之一即可達成即

時物件辨識。本技術除了可以降低設備成本，亦可

即時處理高速攝影設備（ 60 至 120 FPS）所拍攝

之影像串流。  

本加速平台藉由影像串流的影像連續性質，

在影像幀間取得光流或運動向量，憑藉 YOLO 辨

識的物件推論框，搭配光流或運動向量的位移與

移動方向計算，追蹤物件，達到物件辨識加速的成

效。物件辨識加速技術架構設計如下圖 5 所示：  

 

 

圖 5 物件辨識加速技術架構  

圖 4 AI辨識加速平台的概念架構圖  
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2 .肢體辨識（ Pose  Detection）  

伴隨著智慧導播、無人自駕車、無人商店、

AI教練等等技術的發展，肢體行為和動作就成了

熱門的研究之一。要完成人體肢體偵測主要有 2

個困難點，其一為人體關節點數目可多達 20 個以

上，在搜尋時複雜度較高；其二是人物外觀差異大

且有各種的肢體動作。而深度學習模型則是將問

題分別解決，最後在整合計算結果。透過肢體辨識

模型，可以辨識出人體關鍵點（依照不同模型有不

同的數量），這些關鍵點位置可以再搭配動作規則

去分析人體動作（例如：舉手、跌倒等）與運動模

式（例如：跑步、打球等）。  

 

在實際場域中，連續的 2K照片在 AI肢體辨

識的速度上，單張照片需約 290 毫秒，倘若要達

到即時辨識，常見的手法是將 2K 照片做解析度

的縮小，例如縮小至 240×240 的解析度辨識速度

約 33 毫秒。套用 AI辨識加速平台後，影片中第

一張照片會先用 AI模型做處理，爾後的照片則會

將前一張畫面辨識的結果進行判斷，判斷畫面中

所有骨架點是否有不合理的狀況，例如：人物重

疊、異常位置出現等等。根據結果判斷下一張照片

是採用 AI 模型辨識或是肢體追蹤技術。  本平台

辨識是交替使用 AI模型與追蹤技術，降低使用 AI

模型辨識的影像幀比例，藉此達到肢體辨識加速

效果。  

 

在本平台實測影像解析度 240×240 的影像

串流，可將原始需要 33 毫秒的 AI辨識速度，加

速至平均 7.6 毫秒即可完成辨識。在準確度不變

的情況下，整體辨識速度可提高達 4.3 倍。需要  

AI 幫忙  

3 .物件分割（ Instance  Segmentation）  

物件分割辨識，是可精準到像素分類的演算

法。演算法會將影像中所有像素進行類別分類，確

切知道每個像素點屬於何種物件類別。由於物件

分割分類為像素等級，因此可以準確掌握物件輪

廓，有效幫助自駕車與自駕船等自駕載具在取得

物件輪廓後得以精準地避開障礙物，並且找到合

適的路線行駛；機械手臂，找出物件輪廓，讓機械

手臂可以準確的拿取目標物件等。現今以 Mask-

RCNN 為最受歡迎的物件分割模型，在              RTX 

2080ti 辨識 1024×1024 的影像，每秒可辨識 10

張，COCO Datase t 測試準確度衡量結果為 46.1

％，其辨識速度與準確度綜合評比是物件分割辨

識演算法中表現最好的。物件分割辨識不像物件

辨識模型，可以將影像縮小後再擷取特徵，推論辨

識物件。物件分割辨識需要辨識到影像細節，因此

影像大小不能縮小太多，加上模型複雜、計算量龐

大，無法達到無延遲的即時辨識。在實際應用上，

辨識速度也會影響可使用的場域，如自駕車、自駕

船等需要精準物件輪廓避撞的應用場域，卻因物

件分割辨識速度不夠即時，而在自駕車、自駕船這

些需要快速反應的場域，無法發揮物件分割辨識

的最佳效益。  

於 AI辨識加速平台實測，在 RTX 2080ti 搭

配 i7 -870 CPU 的機器測試，物件分割辨識速度

可由原始的 10 FPS 加速 4 倍多達到 42 FPS。與

物件辨識加速平台、肢體辨識加速平台相同，平台

在加速時不需要改變原始模型參數設定，即可達

圖 6 肢體辨識範例圖  
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到加速效果。加速後的辨識效果與原始辨識結果

比較如圖 7，左圖為原始模型辨識結果，右圖為加

速平台預測結果，其辨識結果相似，因此使用者可

不用擔心加速後準確度降低的問題。  

 

5G 應用情境與場域案例 

1.自駕車  

自駕車上安裝多個攝影機，串接即時影像串

流進行辨識，辨識結果可協助車輛判斷路況，決定

行駛方向、速度、煞車等行駛決策。  

 

自駕車上大多只能布署一台運算設備，且該

設備要處理車上所有需求：即時辨識八路影像串

流、分析辨識結果、完成行駛決策等。透過本加速

平台，在相同運算設備測試，單位時間辨識幀數可

提高至 3 倍，讓運算設備可以處理更多模型，做

出更完善的行駛決策。  

目前最受矚目的自駕車為特斯拉（ Tesla）所

開發，其自駕系統僅限在高速公路上使用。原因為

高速公路上場域單純，且不會出現行人。違規行人

是交通事故發生的一大主因。因此自駕車亦需要

肢體辨識，以分析行人動作模式，降低交通事故發

生機率。目前肢體辨識單張影像平均需要 33 毫

秒，可以達到即時辨識。但辨識後，需要分析動作，

才能決定行駛模式，因此仍需加速。肢體辨識經加

速後，單張影像僅需 16 毫秒，省下的時間，可供

給動作分析模型，讓自駕車即時辨識肢體骨架、分

析行人動作模式，更安全行駛。  

2 .智慧體育  

本 AI 辨識加速平台應用於 2 個實際場域：

智慧導播與智慧裁判。在智慧導播中，肢體偵測可

以分析連續行為、識別動作，了解球員是否展現出

亮眼的行為或動作，將此段落做為精彩鏡頭回放。

亦可根據球員擊球姿勢進行預測，讓精彩鏡頭不

再只是回放過去的畫面，而是根據 AI模型預測，

播放球員可能取勝的擊球路線，讓觀眾了解更多

賽事資訊。  

部分職棒賽事已導入電子好球帶，意味智慧

裁判未來有機會成為各大型賽事的一部分，在 AI

裁判中，肢體辨識可根據裁判的姿勢，判別當下狀

況並結合專業術語提供給觀眾；判決內容亦可透

過肢體辨識做收集，提供給不同的裁判聯盟，讓裁

判學習誤判案例作為檢討依據。根據美國職棒從

圖 8 自駕車運行即時辨識範例  

 

圖 7 左圖為原始辨識結果；右圖為加速平              

台預測結果  

 

圖 9 肢體辨識於 AI加速平台辨識結果  
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2008 至 2015 的統計，利用此回饋機制可以讓誤

判率降低 2～ 3％，提高整體判決的正確率。  

提高效率也降低成本 

現今常用資料從文字轉變為影像、影片形式，

而對影像、影片的辨識也是現今 AI主要的應用。

藉助本 AI辨識加速平台，不只能加速處理高幀率、

高畫質的影像，也同時可以降低場域所需部署成

本。本平台結合於 GPU 運算的 AI 辨識模型，與

跑在 CPU 端的輕量追蹤模型，將硬體資源良好的

利用。除了加速辨識速度外，亦可即時處理更多路

影像串流。本平台支援現今常見的辨識模型，如物

件辨識、肢體辨識與物件分割辨識，其中物件辨識

與肢體辨識模型，經過本平台可加速達 3 倍，也

代表硬體成本可下降 3 倍。經實際驗證，在某個

需 8 支攝影機之場域，辨識設備部署成本可從 60

萬大幅降低至 15 萬。  

除了可處理無法即時辨識的高幀率、高畫質

的串流影像與降低場域部署成本之外，本平台最

大優勢為不需改變辨識模型、重新訓練模型，並無

痛達到 3 倍加速效果。使用者不受限於本平台提

供之辨識框架，只要符合辨識格式需求，本平台皆

可加速。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

使用  AI 辨識加速平台，協助企業一同進入

由 AI與 5G 所構成的未來世代。  

 

 

 

 

  

資訊來源 ： 工業技術研究院資訊與通訊研究所王莉珮、李宇哲、李冠德、黃名嘉、林宏軒                                  轉載

ITRI Co lle g e + 工研院知識訂閱平台         於 (2 0 2 1 / 4 / 1 4 ) 發布。   適用於   5 G 的 AI 影像辨識加速平台      

h t t p s :/ / c o lle g e p lu s .it r i.o rg .t w / 2 0 2 1 / 0 4 / 1 4 / 0 6 /  

本 AI辨識加速平台，包含上述提到的三大優點：  

⦁可即時辨識目前無法處理的高幀率、高畫質的  

影像  

⦁可將原場域部署擴大四倍效益  

⦁不需改變模型，也不需要重新訓練模型，即可  

無痛使用達到四倍的加速效果  
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甫結束的  2020 年，由新冠疫情（ COVID-

19）所帶來的隔離措施及各國的邊境封鎖，為人

們的生活與工作模式帶來了諸多負面的影響。但

與此同時，產業也迎來前所未見的科技大躍進，在

疫情「零接觸和遠距」的兩大訴求下，無論是  5G 

技術、雲端運算或是虛擬實境，各種企業服務與消

費性電子科技都有了突破性的發展。  

一、遠距視訊看診更加普及 

新冠疫情衍生出「零接觸」的醫療服務需求，

使多數病患與醫生更傾向以視訊等虛擬方式進行

約診。    勤業眾信預期全球視訊看診的比例將由                  

2019 年的  1%，成長至  2021 年的  5%。  以此

看診比例估計，光是在經濟合作暨發展組織                 

（ OECD）的  36  個會員國，就有望創下超過  4  

億次的視訊看診，創造約  250  億美元的價值。  

二、雲端服務收入與支出加速成長 

  儘管由新冠疫情引發的經濟衰退導致企業在

許多領域的投資皆有減少，雲端市場卻展現驚人

的韌性。為了因應封鎖措施及遠距工作的盛行，企

業紛紛將預算需求轉移至雲端，以有效控制企業

成本、增加營運的靈活性和推動數位創新，勤業眾

信預測，雲端產業的營收年成長率將於  2021 至  

2025 年間維持在  30% 以上。  

疫情帶來轉機！2021 年快速成長的四大科技趨勢 
文／勤業眾信高科技、媒體及電信產業 | 負責人陳明煇資深會計師 



 科技新知  
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  這波疫情也提升企業對雲端服務的依賴度，

雲端產業有望藉此機會更穩健的發展。而雲端服

務供應商及產業生態系統中的其他廠商，則有機

會因使用量提升而獲利；雲端使用者則能透過雲

端運算嘗試創造價值的新方式。不過，為了跟上快

速成長的腳步，雲端服務供應商將需要投入更多

資金。在  2019 年，幾家主要的雲端服務供應商

已經投入超過  1 ,200  億美元的資本支出總額，然

而隨著營收與使用量成長快速，該支出總額在                     

2022 年之前可能會達到  1 ,500  億美元的水準。 

三、XR 企業與教育市場急起直追 

  運用擴增（ AR）、虛擬（ VR）與混合（ MR）

實境（以上合稱「 XR 數位實境」）的解決方案，

已經成為許多企業與學校用以取代面對面教學與

培訓的替代解方之一。勤業眾信預測，在企業和教

育機構的需求帶動下，          2021 年企業和教育用        

XR 頭戴式裝置的總銷售量，可望較  2019 年的

總銷售量成長  100%。  

   

 

  儘管就目前整體  XR 產業而言，企業應用市

場的表現與消費應用相比仍略微遜色，然而勤業

眾信預測，未來數年內成長最快速的  XR 市場，

將全部集中在企業與教育用領域。例如，在  2019 

年至  2024 年間，用於公共基礎建設維護、工業

設備維護，以及物流和包裹配送管理的  XR 裝置

銷量，估計每年將增加一倍以上。  

四、智慧邊緣運算推動工業  4.0 大步

邁進 

  「智慧邊緣運算」技術結合了先進的聯網技

術、高速的資料處理能力與人工智慧（ AI）科

技，配合雲端運算、資料分析以及其他新興科

技，將可為包含工業監控以及自動化製造在內的

工業  4 .0  應用帶來新的變革。勤業眾信預測，  

2021 年全球智慧邊緣運算市場規模將達  120  億

美元，而複合年均成長率則維持在 35%左右。  預

計到  2023 年，採用智慧邊緣計算執行資料處理

的企業將達七成。資本雄厚的企業，像是電信業

者與大型雲端服務商，預料將成為該科技的領頭

羊及推動者，為各種產業與企業開啟智慧邊緣運

算的大門，加速推動第四次工業革命。  

資訊來源： 陳明煇   (2 0 2 1 / 3 / 5 )發布  於 勤業眾信    專欄  。 疫情帶來轉機      ！ 2 0 2 1  年快速成長的四大      

科技趨勢    h t t p s :/ / f c .b n e xt .c o m .t w/ a r t ic le s / vie w/ 1 2 2 9  



新課綱工作坊
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【精進素質增能計畫桌遊工作坊】12 年國教課程綱要 X 素養導向課程及教學設計 

 演講者：雲林自造者中心 王柏傑講師 
 時間：110 年 5 月 7 日（五）09:00-17:00 
 地點：VT223 教室 

  

 

 

  
 
 
 

1. 108 新課綱內涵解析 
•素養導向 / 跨領域 / 議題融入教案 
•自主學習：體驗式學習及探究式教學法 

2. 新世代的創新教學模式(遊戲化與桌遊) 
•皮克斯與好萊塢的 PBL理論與實施策略 
•素養導向課程及教學設計分組實作 

3. 十二年國教議題融入– 泥作教案分享 

活 動 剪 影 



 返校座談
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【返校座談】 3 月份講座：校友分享實習心路歷程  

 演講者：東榮國民小學 劉瑋珊老師 
 時間：110 年 3 月 19 日（五）10:10-12:00 
 地點：VT203 教室 

本中心邀請東榮國民小學 劉瑋珊老師與各位同學分享實習的準備技巧
及如何運用網路上獲得的資源等。茲將講座內容摘要如下： 

 實習績優獎參加方式及製作方法分享。 
 分享在實習過程中遇到的酸甜苦辣。 

 分享實習室和學生及輔導教師的人際關係處理 

 

  

  

 

活 動 簡 介 



 返校座談
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 【返校座談】 4 月份講座：教檢經驗分享  

 演講者：東海大學 劉美惠副教授 
 時間：110 年 4 月 16 日（五）14:10-16:00 
 地點：VT203 教室 

本中心邀請東海大學 劉美惠副教授根據自身經驗活用科技軟體，與各位
同學分享面試及試教的重點。茲將講座內容摘要如下： 

 專業素養>個人特質>政策法令>臨場表現 
 如何在教育甄試中脫穎而出：在試教現場融入情境，適時地使用問候及

結語很重要。 
 透過這次的交流工作坊讓我們對準備教甄有明確的方向，也重新檢視自

己的狀態，更懂得如何加強自身的不足。 
 分析自己的準備加上面試練習及技巧來檢視自己的準備成果。 

  

  

活 動 簡 介 



 師資培育職前教育系列講座
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【專題講座】 感同深獸—感受學生身心素質開創自我精進力 

 演講者：東榮國民小學 劉瑋珊老師 
 時間：110 年 3 月 15 日（一）13:10-15:00 
 地點：VT223 教室 

本中心邀請東榮國民小學 劉瑋珊老師從自身的生命經驗，感受學生的身
心素質，提升學生的自我精進力。茲將講座內容摘要如下： 

 師培、教檢、實習、網路資源運用的經驗分享。 

 實際教學現場實例分享。 
 感受學生身心素質開創自我精進力。 
 Steam 課程規畫與運用。 

  

  

 

活 動 簡 介 



 師資培育職前教育系列講座
 
 

教育實習輔導通訊季刊  | 23  

【專題講座】 獸逼南山—導入科技資訊與媒體素養能力 
 演講者：國立旗美高級中學 林語瑄老師 
 時間：110 年 3 月 29 日（一）13:10-15:00 
 地點：VT223 教室 

本中心邀請國立旗美高級中學 林語瑄老師與各位同學分享如何在課程中
導入科技資訊及媒體素養。茲將講座內容摘要如下： 

 藉由 AR/VR 配合學習單進行互動學習活動。 

 分享 VR 與 AR 在教學之間的應用與關聯。 
 介紹 AR 的應用與分享其教學過程中所設計的 AR 並試玩。 
 分享可運用在虛擬實境的軟體，例如 Quiver 

  

  

  

活 動 簡 介 



 師資培育職前教育系列講座
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 【專題講座】   高中職校園的性別教育與情感教育 

 演講者：教育部國民及學前教育署 林怡慧課程督學 
 時間：110 年 4 月 1 日（四）13:10-15:00 
 地點：VT223 教室 

本中心邀請教育部國民及學前教育署 林怡慧課程督學與各位同學分享性
別教育與情感教育在高中職校園的案例與發展。茲將講座內容摘要如下： 

 分享性別平等教育的重要性，在職場上男女工資差異，性別刻板印象。 

 多元議題與實務上的知識應用。 
 分享哪些措施可在班級中推動性別平等的概念。 
 性別平等教育的追求與男性育嬰假的實行。 

 社會上兩性平權活動持續推動，學校教育更是需要注重。 

  

  

  

活 動 簡 介 



 師資培育職前教育系列講座
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 【專題講座】     學習評量命題的趨勢 

 演講者：國家教育研究院 曾建銘副研究員 
 時間：110 年 4 月 9 日（五）10:10-12:00 
 地點：VT223 教室 

本中心邀請國家教育研究院 曾建銘副研究員與各位同學分享在教育現場
教師需具備良好的觀念去應對所遭遇的問題。茲將講座內容摘要如下： 

 社會的轉變:從基本 3C轉變成 4C與 ICT。 
 學習評量的命題技巧；教育新制度及因應方法。 
 評量即學習:鼓勵學生自主評論，為自己的學習做決定。 
 素養導向評論:題目應盡可能接近現實世界、日常生活或學術探究情境。 
 測驗視目的而定，衡量學生以及學校需求，找出一套適合不同情形的測
驗系統。 

  

  

活 動 簡 介 



 師資培育職前教育系列講座
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 【專題講座】  多媒體教學實務與應用 

 演講者：國立成功大學 簡佑丞博士後研究員 
 時間：110 年 4 月 12 日（一）13:10-15:00 
 地點：VT223 教室 

本中心邀請國立成功大學 簡佑丞博士後研究員與各位同學分享多媒體教
學在實務上的應用。茲將講座內容摘要如下： 

 進行網路素養的教學:正面態度看待、了解青少年網路活動衍生問題。 
 安全管理:提高警覺的隱私相關權限(位置、須付費服務、帳戶…)。 
 從專業的角度分享資安相關問題，分享背後的原理及運作方式。 
 科技便利帶來 的隱憂，個資外洩、網路詐騙、軟體中毒…等問題，善用

媒體網路，讓學生找回學習的樂趣與成就。 

  

  

活 動 簡 介 



   附錄
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